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Ocena

Wymagania edukacyjne

Celujaca

Uczen:

Posiada wiedze i umiejetnosci obejmujace cata podstawe programowa z zakresu informatyki w gastronomii. Proponuje
nowatorskie i twdrcze podejscie do zagadnienia. Prawidtowo interpretuje zdobyte wiadomosci, planujgc rozwigzanie
praktyczne. Samodzielnie analizuje materiaty pozwalajace na petniejsze poznanie przedmiotu. Dokonuje syntezy posiadane;j
wiedzy. Umiejetnie wykorzystuje wiedze z innych przedmiotéw. Wspoétpracuje z nauczycielem w tworzeniu pomocy
dydaktycznych. Wykazuje szczeg6lng aktywno$¢ na lekcjach. Biegle postuguje sie programami z pakietu Office, programami
do tworzenia grafiki komputerowej i animacji komputerowych. Prawidtowo stosuje zaawansowane formuty w arkuszu
kalkulacyjnym, dokonuje analizy danych. Samodzielnie projektuje i wykonuje rézne rodzaje menu korzystajac z programéw
do tworzenia i edycji grafiki wektorowej i rastrowej. Przygotowuje materialy reklamowe i promocyjne dla restauracji
wykorzystujagc nowe technologie. Potrafi samodzielnie przygotowaé kalkulator BMI oraz kalkulator obliczajacy
kalorycznos$¢ positku. Projektuje schematy blokowe produkcji potraw, napojow i positkow.

Bardzo dobra

Uczen:

Opanowatl wiedze, umiejetno$ci i nawyki warunkujgce nalezyte przygotowanie do zawodu. Potrafi prawidtowo
argumentowac i dowodzi¢ swoich racji. Zna i rozumie fachowe wyrazenia z zakresu przedmiotu. Prawidlowo analizuje,
wnioskuje i dostrzega zwigzki miedzy wiadomo$ciami teoretycznymi a umiejetno$ciami praktycznymi. Trafnie
wykorzystuje wiedze teoretyczng w rozwigzywaniu zadan praktycznych. Samodzielnie rozwigzuje zadania problemowe.
Przywiazuje duza wage do jakoSci i estetyki wykonywanych ¢wiczen. Jest aktywny na zajeciach. W stopniu bardzo dobrym
postuguje sie programami z pakietu Office, zna zaawansowane funkcje arkusza kalkulacyjnego oraz edytora tekstu, potrafi
tworzy¢ materialy reklamowe korzystajac z dostepnych programéw komputerowych. Wykorzystuje arkusz kalkulacyjny
do obliczania zapotrzebowania energetycznego, kalorycznosci potraw, kalkulacji ceny gastronomicznej, kosztéw i innych
wykorzystywanych w dziatalno$ci gastronomiczne;j.

Dobra

Uczen:

Opanowat podstawowa wiedze z zakresu tresci przedmiotowych i umiejetnosci przydatnych w informatyce w gastronomii.
Nie prognozuje zadnych klopotéw w opanowaniu kolejnych tresci nauczania. Jego wiedza jest odtwoércza. Prawidtowo
rozumie sytuacje, zasady i metody omawiane na lekcjach. Potrafi prawidtowo przenie$¢ procedury ¢wiczeniowe
na rzeczywiste podczas dziatan praktycznych. Rozwigzuje typowe problemy teoretyczne i praktyczne. Trafnie wyjasnia
poznawane wiadomosci. Dostrzega btedy popetniane przy rozwiazywaniu okreslonych zadan. Postuguje sie prawidlowym




stownictwem zawodowym. Jest aktywny na zajeciach. Przygotowuje materiaty reklamowe i promocyjne dla restauracji
wykorzystujac dostepne oprogramowanie komputerowe. Potrafi dokonaé¢ kalkulacji cen, napojéw i potraw w arkuszu
kalkulacyjnym. Tworzy estetyczne dokumenty niezbedne w procesie rekrutacji w gastronomii. Opracowuje karty meny
w programach graficznych.

Dostateczna

Uczen:

Opanowat podstawowe wiadomoSci i umiejetnosci pozwalajace na zrozumienie wiekszosci zagadnien z przedmiotu i ktore
sg konieczne do dalszego ksztatcenia. Nie przywigzuje wagi do organizacji pracy, estetyki i staranno$ci wykonywanych prac.
Wypowiada sie ogoélnikowo, popetnia drobne btedy. Wykazuje elementarny stopien zrozumienia wiadomosci. Potrafi
rozrézni¢ istosowac pojecia zwigzane z tre$cig przedmiotu, jednak z trudnoscig dokonuje analizy postawionych mu
probleméw. Potrafi wykorzysta¢ teorie w ¢wiczeniach przy pomocy nauczyciela. Projektuje proste karty menu, dokonuje
podstawowych kalkulacji w arkuszu kalkulacyjnym, zna funkcje i wykorzystuje edytor tekstu i arkusz kalkulacyjny
do rozwigzywania probleméw w pracy zwigzanej z gastronomig.

Dopuszczajaca

Uczen:

Opanowatl wiadomo$ci w stopniu elementarnym. Ma braki w opanowaniu minimum programowego. Przy pomocy
nauczyciela potrafi nazwaé, wymieni¢ pojecia podstawowe. Umie powiedzie¢ lub pokaza¢, jak wykona¢ ¢wiczenie. Z pomocg
nauczyciela rozwigzuje typowe zadania teoretyczne i praktyczne o niewielkim stopniu trudno$ci. Przedstawia wiadomosci
w sposéb nieuporzadkowany, nie potrafi zastosowa¢ terminologii zawodowej. Wie, jak wazng role odgrywaja wiedza
i umiejetnosci w pracy zawodowej. Rokuje nadzieje, ze zrozumie zdobyte wiadomoSci. Czesto popetnia btedy, ale chetnie
wspotpracuje i dokonuje korekty. W stopniu podstawowym opanowat prace w programach komputerowych uzywanych
podczas zajeé. Z pomoca nauczyciela potrafi dokonywac obliczen w arkuszu kalkulacyjnym, zna zasady prawidtowej edycji
tekstu. Dziata odtworczo, brakuje w pracach ucznia samodzielnosci i inwencji twdérczej.




