Informatyka — klasa 3 technikum

Przedmiotowy system oceniania. Wymagania edukacyjne
Wymagania ogdlne na poszczegdlne oceny

Ocena celujaca (6) — uczerr w wysokim stopniu opanowat wiedze i umiejetnosci opisane w podstawie programowej, samodzielnie i bezbtednie wykonuje ¢wiczenia
z podrecznika; na lekcjach jest aktywny.

Ocena bardzo dobra (5) — uczeri samodzielnie i bezbtednie wykonuje ¢wiczenia z podrecznika; na lekcjach jest aktywny; posiada wiadomosci i umiejetnosci opisane w planie

wynikowym.
Ocena dobra (4) — uczen samodzielnie wykonuje wszystkie ¢wiczenia z podrecznika; na lekcjach jest aktywny; posiada wiadomosci i umiejetnosci opisane w planie
wynikowym.
Ocena dostateczna (3) — uczen samodzielnie wykonuje tatwiejsze ¢wiczenia z podrecznika, czasami z pomocg nauczyciela; stara sie pracowac systematycznie, robi postepy;
posiada wiadomosci i umiejetnosci opisane w planie wynikowym.
Ocena dopuszczajaca (2) — uczen wykonuje tatwe ¢wiczenia z podrecznika z pomocg nauczyciela; posiada wiadomosci i umiejetnosci opisane w planie wynikowym; ma
problemy z systematycznoscia, niemniej jednak nie przekresla to mozliwosci postepow w ciggu dalszej nauki.

Nr Temat lekc;ji Omawiane zagadnienia Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji
E-spoteczenstwo
1 Korzystanie z e-ustug E-ustugi ptatne i bezptatne. Profil zaufany, e- 2 * wyjasnia, czym sg e-ustugi, a takze wymienia i opisuje przyktadowe
dowdd, mObywatel, podpis elektroniczny. e-ustugi
Wykluczenie cyfrowe.
3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
* wyjasnia zasady zatatwiania spraw urzedowych online
4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
* wyjasnia, czym sa podpis elektroniczny i profil zaufany, i opisuje,
czym sie réznia
5 ¢ spetnia kryteria oceny dobrej
* omawia, jak zatozy¢ profil zaufany
* wyjasnia pojecie wykluczenia cyfrowego
6 ¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
¢ przedstawia rozwigzania komputerowe/informatyczne
wykorzystywane przez osoby o specjalnych
potrzebach (np. dostepnosé cyfrowa ustug, technologie asystujgce)




e omawia zasade dziatania sprawdzania poprawnosci danych i
poprawnie weryfikuje cyfre oraz sume
kontrolng dla podanych numerdéw, np. PESEL-u czy kont bankowych

Algorytmika i programowanie w Pythonie

2/2A | Pozycyjne systemy Zapisywanie liczb w réznych systemach. 2 ® z pomocg nauczyciela omawia sposdb zapisu liczb w systemach
liczbowe Przeliczanie liczb z systemu dwdjkowego na pozycyjnych
dziesigtkowy. Przeliczanie liczb z systemu 3 * spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
dziesigtkowego na dwadjkowy. * samodzielnie omawia sposdb zapisu liczb w systemach pozycyjnych
¢ wyjasnia system binarny zapisu liczb
4 ¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej
e przelicza liczby z systemu dwdjkowego na dziesigtkowy
5 e spetnia kryteria oceny dobrej
e przelicza liczby z systemu dziesigtkowego na dwdjkowy
6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
* omawia sposob konwersji liczb miedzy dowolnymi systemami
3/3A | Rekurencja i ciag Iteracja. Cigg Fibonacciego. 2 * z pomocg nauczyciela analizuje funkcje iteracyjng obliczania silni
Fibonacciego 3 * spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
* z pomocg nauczyciela definiuje funkcje iteracyjng obliczania silni
4 ¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej
* samodzielnie analizuje obliczanie silni i definiuje funkcje iteracyjna
obliczania silni
¢ oblicza kolejny element ciggu Fibonacciego
5 e spetnia kryteria oceny dobrej
¢ samodzielnie definiuje funkcje iteracyjna obliczania kolejnego
elementu ciggu Fibonacciego
6 ¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
¢ wykorzystuje poznany algorytm do rozwigzywania trudniejszych
zadan dotyczacych ciggu Fibonacciego
4/4A | Przygotowanie Kolejne kroki opracowywania gry. Pisanie 2 * omawia sposdb postepowania przy projektowaniu gry
gry i testowanie programéw. Losowanie danych. 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
Kolejne kroki opracowywania gry. Operacje na « implementuje gre na podstawie zapisu w podreczniku
napisach. Pisanie i testowanie programow. 4 « spetnia kryteria oceny dostatecznej
* wykorzystuje zmienne i ztozone struktury danych
5 e spetnia kryteria oceny dobrej

* wykorzystuje grafike z kodéw ASCIl w implementacji gry
¢ wykorzystuje losowanie danych




6

e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
e proponuje nowe funkcjonalnosci i samodzielnie je implementuje

W cyfrowym $wiecie

Urzadzenia Przyktadowe systemy operacyjne i ich 2 ® z pomocg nauczyciela omawia rézne systemy operacyjne
komputerowe zastosowania. 3 * spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
w sieci Sieci komputerowe. Sposoby identyfikowania « krétko charakteryzuje sie¢ internet
komputeréw w sieci. 4 * spetnia kryteria oceny dostatecznej
* samodzielnie omawia rézne systemy operacyjne i ich zadania
5 e spetnia kryteria oceny dobrej
® sprawdza adres IP swojego urzgdzenia
6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
e oblicza parametry sieci
Inteligentne Internet rzeczy. Planowanie inteligentnego 2 * wyjasnia, czym jest internet rzeczy
urzadzenia domu. 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej

Bezpieczerstwo.

e omawia urzgdzenia w inteligentnym domu

4 ¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej
e opisuje wybrane aplikacje internetu rzeczy, np. aplikacje do
monitorowania stanu zdrowia
5 ¢ spetnia kryteria oceny dobrej
¢ projektuje inteligentny dom
6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
 opisuje zastosowanie internetu rzeczy w réznych obszarach
Sztuczna inteligencja Uczenie maszynowe i gtebokie. Zastosowania 2 ® z pomoca hauczyciela wyjasnia, czym jest sztuczna inteligencja
Al. Korzysci i zagrozenia. 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
® wyjasnia, czym jest sztuczna inteligencja
4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
® omawia, czym jest uczenie maszynowe i gtebokie
5 e spetnia kryteria oceny dobrej
¢ korzysta z chatbotow
6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
* omawia zastosowania sztucznej inteligencji
e charakteryzuje korzysci i zagrozenia zwigzane z Al
Planowanie projektu Generowanie i opracowywanie pomystow. 2 ® z pomocy nauczyciela wybiera temat projektu
Praca nad koncepcja projektu. Praca nad 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

scenariuszem filmu.

¢ samodzielnie wybiera temat projektu




e spetnia kryteria oceny dostatecznej
e okredla zadania i przydziat rél w projekcie

e spetnia kryteria oceny dobrej
e opracowuje harmonogram prac

e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
¢ planuje i pisze scenariusz filmu

Nagrywanie i wstepna
edycja filmu

Nagrywanie filmu. Tworzenie nowego projektu
w edytorze wideo, import materiatow.
Umieszczanie zgromadzonych materiatow na
osi czasu, przycinanie.

® z pomocg nauczyciela nagrywa film

* spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
* nagrywa film
* tworzy nowy projekt w programie do montazu

e spetnia kryteria oceny dostatecznej
e importuje nagrania wideo i audio do Playlisty

e spetnia kryteria oceny dobrej
e wykorzystuje 0$ czasu do umieszczania nagran
® przycina nagrania

e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
» dodaje przebitki
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Przygotowanie filmu do
publikacji

Definiowanie przejs¢ miedzy klipami.
Dodawanie napiséw i muzyki. Eksportowanie
projektu.

* z pomocg nauczyciela definiuje przejScia pomiedzy klipami

e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
o definiuje przejscia pomiedzy klipami

¢ spetnia kryteria oceny dostateczne;j
* dodaje napisy do filmu

e spetnia kryteria oceny dobrej
e przycisza muzyke na Sciezce audio

e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
¢ eksportuje gotowy projekt

11

Publikacja i prezentacja
projektu

Tworzenie kanatu w serwisie YouTube.
Publikowanie filmu w serwisie YouTube.
Przygotowanie kart oceny filmu i kart pracy w
zespole.

® z pomocy nauczyciela tworzy kanat na YouTube

e spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
e tworzy kanat na YouTube

¢ spetnia kryteria oceny dostateczne;j
e omawia zasady publikacji filméw
¢ publikuje film

e spetnia kryteria oceny dobrej
» przygotowuje karty oceny kolezenskiej i samooceny
e publikuje film i rozpowszechnia film




6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
® przeprowadza ocene kolezenska filmu i samoocene
Bazy danych
12 Projektowanie Projektowanie tabeli z danymi. Klucz 2 ® z pomocg hauczyciela wyjasnia, czym jest relacyjna baza danych
relacyjnej bazy podstawowy i klucz obcy. Tworzenie powigzan 3 « spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
danych migdzy tabelami. * samodzielnie omawia budowe relacyjnej bazy danych
4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
¢ wyjasnia pojecia rekordu, pola i atrybutu oraz zasady tworzenia
powigzan miedzy tabelami
5 e spetnia kryteria oceny dobrej
» projektuje rozne powigzania miedzy tabelami
6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
e dba o wyeliminowanie redundancji w bazie
13 Pozyskiwanie Narzedzia do tworzenia baz danych. 2 ® z pomocg nauczyciela omawia budowe tabeli jako bazy danych w
i przetwarzanie Pozyskiwanie i opracowywanie danych. arkuszu kalkulacyjnym
danych Analizowanie danych za pomoca formularza. 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
* samodzielnie omawia budowe tabeli jako bazy danych w arkuszu
kalkulacyjnym
4 ¢ spetnia kryteria oceny dostatecznej
* wyjasnia, jak wprowadza¢ dane do bazy
5 e spetnia kryteria oceny dobrej
e stosuje filtrowanie wedtug réznych kryteriow
6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
¢ pobiera dane z wykorzystaniem edytora Power Query
14 taczenie tabel Tabele i zapytania. Grupowanie danych wedtug | 2 ® z pomocg nauczyciela przygotowuje tabele do tworzenia powigzan
i tworzenie raportow kryteriéw. Tworzenie raportéw. miedzy nimi
3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
* samodzielnie przygotowuje tabele do tworzenia powigzan miedzy
nimi
4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
® tworzy zapytania (kwerendy), wyswietla dane z kilku tabel
* wykorzystuje opcje Grupowanie wedtug do agregacji wierszy
5 e spetnia kryteria oceny dobrej
* tworzy powigzania miedzy tabelami
6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
¢ analizuje powigzania | wycigga wnioski




15 Interaktywne raporty Wykorzystywanie wykreséw przestawnych. 2 o filtruje dane
Tworzenie infografiki. Wizualizacja danych 3 * spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
z wykorzystaniem filtrowania. * wykorzystuje fragmentatory do filtrowania danych
4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
e tworzy wykresy przestawne na podstawie tabeli przestawne;j
5 e spetnia kryteria oceny dobrej
* przygotowuje raport w postaci dashboard
¢ dba o czytelnos¢ danych i ogdlng kompozycje raportu
6 * spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
* tworzy wizualizacje réznych raportéw
Grafika 3D
16 Podstawy edycji grafiki Praca w srodowisku 3D. Tworzenie modeli 2 ® z pomocg nauczyciela pracuje w programie online do modelowania
tréjwymiarowej z podanych ksztattédw. Przesuwanie, obracanie 3D
i wyréwnywanie obiektow. 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
e samodzielnie pracuje w programie online do modelowania 3D
4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
* tworzy proste modele, skaluje je i obraca
* wycina otwory w obiekcie
5 * spetnia kryteria oceny dobrej
 stosuje wyréwnywanie i grupowanie do tworzenia modeli 3D
6 ¢ spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
® sprawnie tworzy zaawansowane modele 3D
17 Kompozycje z bryt Zapisywanie projektow w formatach do druku 2 ® z pomoca nauczyciela projektuje modele 3D wedtug zadanego
3D. Stosowanie duplikowania. Samodzielna wzoru
nauka projektowania. 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
¢ samodzielnie projektuje modele 3D wedtug zadanego wzoru
¢ wykorzystuje przesuniecia, skalowanie i obroty do projektowania
modeli 3D
4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
® korzysta z samouczkow do tworzenia nowych projektow
5 ¢ spetnia kryteria oceny dobrej
® sprawnie tworzy nowe modele 3D
¢ korzysta z operacji duplikowania
6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
® sprawnie tworzy ztozone modele 3D
18 Od projektu do 2 ® z pomoca nauczyciela przygotowuje model do wydruku




wydruku 3D

Drukowanie w 3D. Projektowanie wtasnych
wzoréw. Wigczanie gotowych elementéw.

e spetnia kryteria oceny dopuszczajgcej
e samodzielnie przygotowuje model do wydruku

e spetnia kryteria oceny dostatecznej
¢ wybiera filament do drukowania

e spetnia kryteria oceny dobrej
o drukuje model

e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
* samodzielnie przygotowuje zaawansowane modele 3D do wydruku




